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Generellt

Detta dokument beskriver handhavandet av Westerstrands mandverapparat till BASIC. Det finns tvé varianter,
en trddbunden och en som styr tavlan via radio.

Manoverapparaten har en TFT-skdrm samt ett antal knappar. Vissa av knapparna har fasta funktioner, till
exempel [Start] och [Stop] och sifferknapparna. De tio knapparna runt TFT-skdrmen &ndrar funktion beroende
pa vad skdrmen visar. Exempelvis kan knapparna under skdrmen anvéndas till att dndra resultatet under en
pagaende match men ocksé anvéndas for att stega igenom menyer och gora val.

Nér mandverapparaten startas visas alla tillgéngliga sporter. Om fler dn 8 sporter visas kan [Nésta] véljas for att
visa fler sporter. Ga vidare genom att vélja en sport.

I denna manual hénvisar all text inom hakparenteser, [ ], till knappar. Nar exempelvis [Stop] ndmns, hénvisar
denna till Stop-knappen.

Radiomanover

Radiomandvern styr tavlan via radio och drivs med ett laddningsbart batteri. Den kan slas pa och av med en
brytare pa baksidan.

Mandverapparaten har ett internt dteruppladdningsbart litium-jonbatteri som laddas med den medfdljande
batterieliminatorn. Nér batteriet laddas lyser en rod LED pa baksidan av mandverapparaten. Nér batteriet dr
fulladdat lyser dioden istéllet gront.

Innan mandverapparaten slds pa maste resultattavlan startas. Starta sedan mandverapparaten genom att stélla
brytaren pé baksidan i "ON”-ldge. Vid uppstart visas alla tillgéngliga sporter. Vilj en sport for att starta den
eller tryck pa "Meny” for att visa/dndra installningar.

Om resultattavlan inte &r igdng nir mandverapparaten startar kommer felmeddelandet Fel: Radio utom
réckvidd” att visas. I detta fall, sting av mandverapparaten, sla pa spanningen till resultattavlan och sla sedan pé
mandverapparaten igen.

Nir batteriet laddas ur under en viss nivé stings mandverapparaten av automatiskt. For att starta mandvern igen
maste laddaren anslutas. I vissa fall &r det mojligt att starta mandverapparaten igen utan att ansluta laddaren,
men den kommer dé att stingas av igen efter nagra minuter. Om detta sker upprepade ganger i f6ljd kan batteriet
laddas ur sa pass att mandverapparaten tillfalligt inte startar, &ven om laddaren &r ansluten. Den kan da behova
laddas i upp till 30 minuter innan den startar igen. Dé kan det hénda att bdde gron och r6d LED lyser samtidigt
under uppladdningen.

Tradmanover

Den trddbundna mandverapparaten matas direkt frén tavlan. Till skillnad fran radiovarianten har den ingen
brytare. For att stinga av den maste man koppla ur kabeln fran uttagsdosan.
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Menyinstallningar

Fran startskdrmen kan en meny for att dndra instdllningar visas genom att trycka pa [Meny]-knappen. Har kan
en rad instéllningar dndras.

Vilja sprak
For att édndra sprék, tryck pa [Valj sprék] och sedan pa det sprédk som skall anvéndas.

Knappljud
Normalt piper mandverapparaten nér en knapp trycks ner. Detta kan slés av och pd med knappen [Knappljud].
Intill knapptexten visas ”P&” om ljudet dr pa och ”Av” om ljudet &r av.

Andra ljusstyrka for manéverapparatens display
Displayens ljusstyrka kan stillas in genom att vélja [Skérmens ljusstyrka]. Ljusstyrkan kan anges fran 5-95%.
Tryck pa [Ok] for att acceptera eller [Avbryt] for att ga tillbaka utan att &ndra.

Segmenttest

For att testa att tavlorna fungerar kan man aktivera segmenttest. Vilj forst [Segmenttest]. Tryck sedan [Pa] for
att starta testet och [Av] for att avsluta det. Under testet kommer alla siffror pa tavlan att rikna upp fran 0-9 och
sen borja om igen. Testet maste avslutas med [Av] innan tavlan kan anvéndas normalt igen.

Sportinstallningar

En rad instéllningar for varje sport kan dndras permanent genom att vélja [Sportinstéllningar] och sedan vilja
sport. Vilj sedan den instdllning som skall &ndras. De éndringar som gors kommer att sparas och finnas kvar
dven efter att mandverapparaten startats om. For att tillfélligt dndra en instédllning, starta forst en match och gé in
i sportinstéllningar i matchmenyn. Instéllningen kommer dé bara att finnas kvar tills matchen avslutas.
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Realtid

Tryck pa knappen [Realtid] for att &ndra instéllningarna for visning av realtid. Foljande val finns:

Still in realtid: Tryck for att stilla in realtiden

Visa: Tryck for att visa realtiden pé tavlan

Gom: Doljer realtiden

Automatisk visning pa: Gor sa att realtiden automatiskt visas pa tavlan efter 8 sekunder nir
mandverapparaten kopplats ur eller sténgts av.

e Automatisk visning av: Inaktiverar den automatiska visningen av realtid.

Andra tavlans ljusstyrka

Vilj [Tavlans ljusstyrka] for att dndra ljusstyrkan pa resultattavlan. Siffran 50 visas alltid forst oavsett vilken
ljusstyrka tavlan har d& mandverapparaten inte kan ldsa av ljusstyrkan fran tavlan. Ljusstyrkan kan anges fran 1-
99. Tryck pa [OKk] for att acceptera eller [Avbryt] for att ga tillbaka utan att dndra.

Version
For att se vilken programvaruversion som finns i mandverapparaten, vilj [ Version]. Denna information &r bra
att ha nir man kontaktar Westerstrand angiende eventuella fragor eller problem.

Radioaddress (Endast radio-variant)
Nir fler 4n en mandver anviands maste dessa ha olika radio-ID:n. Detta stélls in genom att vilja [Radioadress].
Fem olika ID:n kan véljas. Aktivera eller avaktivera ett ID genom att trycka p& motsvarande numerisk knapp.

Exempel:
Radiomandvern skall skicka data till tavlor med ID1 och ID2 men visar 12345”. Avaktivera de ID:n som inte
skall anvéndas genom att trycka pé sifferknapparna 3, 4 och 5. Nu kommer endast 1 och 2 visas pa skdrmen.

Se manualen for tavlan for mer information om ID-séttning.

Batteriinformation (Endast radio-variant)
Detaljerad information om batteriets status kan fis genom att vilja [Batteriinformation].

Avancerade installningar
Avancerade instdllningar ér 16senordskyddade instéllningar som endast kan kommas at av Westerstrands
representanter.
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Gemensamt for alla sporter

Ange lagnamn

Om en tavla finns for att visa lagnamn kan dessa matas in med hjilp av mandverapparaten nér en sport ar
startad. For att ange lagnamn, stoppa forst klockan och villj sedan [Andra] foljt av [Lagnamn]. Om nigra
lagnamn redan &r inmatade kommer de att visas. Vélj lag med [Hemma]- eller [Géster]-knapparna. Lagnamnet
kan nu matas in med siffertangenterna p& samma sétt som p& en mobiltelefon. Exempelvis, for att skriva ett ”H”,
tryck pé [4] tva ganger. For att radera bokstéver, tryck pa ”Radera”. Spara genom att trycka pa [Ok] eller g
tillbaka utan att spara genom att trycka pa [Avbryt].

Observera att de lagnamn som visas i mandverapparatens skédrm fortfarande kommer att vara "Hemma” och
’BG" 99
aster”.

Nér en ny match startas kommer lagnamnen att sté kvar pa tavlan. Om sporten avslutas helt kommer lagnamnen
att forsvinna.

Sportinstallningar

Nér en match ar startad kan man tillfélligt d4ndra instéllningar s& som periodtid, langd pé timeout, skottklockans
tider etc. Detta gors genom att vdlja [Ny Period/Avsluta] foljt av [Sportinstéllningar]. Nér en instéllning har
dndrats maste matchen startas om. Instéllningarna finns kvar ndr nya matcher startas men aterstélls nér sporten
avslutas helt och mandverapparaten gar tillbaka till startmenyn.

Ovriga instillningar
For att édndra ljusstyrkan pé tavlan eller mandverapparatens skdrm, stélla in realtid eller stilla in knappljud, vilj
[Ny period/Avsluta] foljt av [Instéllningar]. Tryck pa respektive instéllning for att dndra den.

Manuell signal

@ For att starta matchsirenen manuellt, tryck pa knappen med siren-symbolen.

Vad hander vid stromavbrott?

Mandverapparaten sparar kontinuerligt all information i ett internt minne. D& den sténgs av stoppas klockan och

all information kan &terstillas vid uppstart. Nir mandverapparaten sls pa visas frigan ~Aterstilla data?”. Tryck
[Ja] for att aterstélla. Tavlan kommer automatiskt att uppdateras.
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Displayen for boxning ser olika ut beroende pa om klockan &r stoppad och startad, sa att vissa funktioner endast
visas nir klockan ar stoppad.

Skdrm da spelet ér stoppat:
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Tidtagning

Tryck pa [Start] for att starta klockan och [Stop] for att stoppa den. Vid slutet av en rond bérjar en automatisk
pausnedrékning pa 1 minut. Efter nedrékningen véxlar mandverapparaten automatiskt till ndsta rond.

Poangresultat
Ligg till eller ta bort poéing med knapparna [+] och [—] ldngst ner pa skiirmen.

Justera matchtid )
For att indra matchtid, vilj [Andra] och sedan [Andra tider]. Aktuell matchtid visas. Andra med hjilp av
sifferknapparna och tryck sedan Ok.

Andra rondtid

For att dndra periodtiden, vélj [Ny rond/avsluta] och sedan [Sportinstéllningar]. Tryck pé [rondtid] och ange
sedan den nya tiden i minuter. En ny match kommer att startas. Den nya tiden kommer att vara kvar till dess att
sporten avslutas med [Avsluta match].

Ny rond
For att starta en ny rond, vélj [Ny rond/avsluta] och sedan [Ny rond]. Man&verapparaten foreslar en rondsiffra.
Tryck [Ok] for att acceptera eller éndra siffran med hjélp av siffertangenterna foljt av [Ok].

Starta ny match
For att avsluta och starta en ny match, stoppa forst klockan och vélj sedan [Ny rond/avsluta] och sedan [Ny
match]. Vilj [Ja] nir frigan ”Ar du siker” visas. En ny match startas.

Avsluta och ga tillbaka till startskdarmen.
For att helt avsluta sporten och gé tillbaka till startskdrmen, vélj [Ny rond/avsluta] och sedan [ Avsluta match].
Vilj [Ja] nér frigan “Ar du siker” visas.
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A Brottning

Vid uppstart viljs rondtiden. Tva alternativ finns: 1,5 minuter och 2 minuter. Valj tid for att starta matchen.
Displayen i boxning ser olika ut beroende pa om klockan é&r stoppad och startad, sé att vissa funktioner endast
visas nir klockan ar stoppad.

Skdrm da spelet ér stoppat:

P "/’Hemrﬁa = G-EIE'.E;.\ O
™| vaming + Vaming + |

© = | Varing - 0 - 0  vaming- | ©

1
3 paiid —d O
: ) 0:00 =
—— _o| Andra Ny rond/avsiuta
O v Q\»« O
S L + s ” + »
™ G ‘ 'D Fa

Skdrm da spelet ar startat:

"/’Hemma . Gés‘.e;\ i
'® & O
—_— ‘H%h"’v\ Uﬂ,’]

©| Varning + Varning +
O = | Varning - 0 -0 Vaming - | ©
1
O o= O




Dokument:  4320sv01.docx

. Westerstrand Sportsystem Firf. OF
g BASIC LED190/150 e
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Tryck pa [Start] for att starta klockan och [Stop] for att stoppa den.

Poangresultat
Ligg till eller ta bort poéing med knapparna [+] och [—] lingst ner pa skiirmen.

Varning
Ligg till eller ta bort varningar med knapparna [ Varning +] och [ Varning —] lingst ner pa skéirmen.
Varningar visas som prickar bade pa resultattavlan och i mandverapparatens display.

Justera matchtid )
For att indra matchtid, vilj [Andra] och sedan [Andra tider]. Aktuell matchtid visas. Andra med hjilp av
sifferknapparna och tryck sedan Ok.

Andra rondtid

For att andra periodtiden, vilj [Ny Period/Avsluta] och sedan [Sportinstillningar]. Tryck pa [Periodtid] och
ange sedan den nya periodtiden i minuter. En ny match kommer att startas. Den nya periodtiden kommer att
vara kvar till dess att sporten avslutas med [ Avsluta matchl].

Paustid
Vid slutet av en rond bdrjar en automatisk pausnedrikning pa 30 sekunder. Efter nedridkningen vaxlar
mandverapparaten automatiskt till nésta rond.

Starta ny match
For att avsluta och starta en ny match, stoppa forst klockan och vélj sedan [Ny Period/avsluta] och sedan [Ny
match]. Vilj [Ja] nir frigan ”Ar du siker” visas. En ny match startas.

Avsluta och ga tillbaka till startskdrmen

For att helt avsluta sporten och gé tillbaka till startskdrmen, vélj [Ny Period/avsluta] och sedan [Avsluta match].
Vilj [Ja] nir frigan “Ar du siker” visas. Alla tillfilliga instillningar som gjorts samt lagnamn kommer att
raderas.
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Tidtagning — Standard

Tidtagning finns i tva varianter, ”Standard” och ”Tréning”. Detta viljs vid uppstart av sporten.
Skdrmen for standard-tidtagning ser olika ut beroende pa om matchen ér startad eller stoppad.

Skdrm da spelet ér stoppat:
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Tryck pa [Start] for att starta klockan och [Stop] for att stoppa den. Under Standardvarianten riaknar klockan upp
fran 0:00. Tiondelar visas under rikning och hundradelar visas da klockan ar stoppad. Da klockan natt instélld
matchtid kommer den att stanna automatiskt.

——— Deltagar-
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2
L
|V ot

Minuter — | = . | Tio- och

% & f{:; ﬁ:‘;ﬁ < | hundradelar
\ /v s 'ﬁ""nm}l g )
Sekunder TidtQagning
pagar

Ange matchtid )
For att stélla in lingden pa matchen, vélj [Ange matchtid]. Aktuell matchtid visas. Andra med hjalp av
sifferknapparna och tryck sedan Ok.

Justera tid

For att justera klockan, vilj [Justera tid]. Aktuell matchtid visas. Andra med hjilp av sifferknapparna och tryck
sedan Ok.

Aterstill tid
DA [Aterstill tid] trycks ned kommer klockan antingen att aterstillas till 0:00 (Vid upprikning) eller till instilld
matchtid (Vid nedrdkning)

Rakneriktning
Tryck pa [Riktning] for att véixla mellan uppriakning och nedrdkning av klockan. Den aktuella riktningen star
inom parentes.

Spelarnummer
For att ange ett spelarnummer, tryck pa [Spelarnummer]. Mata in ett nummer med siffertangenterna och
acceptera med [OK]

Varv
Niér [Varv]-knappen trycks ned fortsitter klockan att rdkna, men tiden som visas pé tavlan stannar i tre
sekunder. Sedan visas rdkningen som vanligt.
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Tidtagning — Traning

Tidtagning finns i tva varianter, ”Standard” och Tréning”. Detta viljs vid uppstart av sporten.
Skdrmen for trining ser olika ut beroende pa4 om matchen ér startad eller stoppad.

Skdrm da spelet ér stoppat:
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Tryck pa [Start] for att starta klockan och [Stop] for att stoppa den. Under Tréningsvarianten visas ingenting pé
resultattavlan. Sekunderna raknar upp fran O till 99 sekunder pa skottklockorna och borjar sedan om fran noll.

Ange matchtid
For att andra antalet sekunder som klockan riknar, vélj [Ange matchtid]. Ange antalet sekunder (Tva siffror)
med siffertangenterna och acceptera med [OKk].

Justera tid
For att justera klockan, vilj [Justera tid]. Aktuell matchtid visas. Andra med hjilp av sifferknapparna och tryck
sedan Ok.

Aterstall tid
D4 [Aterstill tid] trycks ned kommer klockan antingen att aterstillas till 0 (Vid upprikning) eller till instilld
matchtid (Vid nedrdkning)

Rakneriktning
Tryck pa [Riktning] for att véixla mellan uppréakning och nedridkning av klockan. Den aktuella riktningen visas
inom parentes.



